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Che cosa intende per design?

Design in realta vuol dire progetto, non vuole diigegno.

Vuol dire progetto nel senso globale, che tengdac;arome teneva conto una volta I'architettura,
anche dell'estetica allo stesso livello dei cd®tir questo molti architetti fanno il designer, pérc
hanno il senso estetico che gli ingegneri non dewrere (non € che non abbiano cioé un senso
estetico, lo hanno, ma non devono applicarlo). @aam ingegnere fa il progetto di una macchina
non deve pensare all'estetica; se ci pensa e astiis

lo toglierei tutte quelle categorie, cioé architedt arredamento, impianti industriali, capanneni,
direi design includendo per esempio Nervi comegiesie certi progettisti di altri oggetti, di altre
costruzioni che vanno dalle cose piu piccole algual grandi, ma sempre pero con lo spirito di
ricercare strutture essenziali, soluzioni esseindigroblemi relativi a funzioni particolari.

Un po' come il designer ignoto aveva fatto il tneple dell'orchestrale: il treppiede che si smonta,
che si piega. Quello e un problema di design soiin la massima semplicita perché piu semplice
di cosi non si puo. Oppure la sedia a sdraio degga, la bicicletta da corsa.

Credo che lo spirito del design sia scoprire o poave |'estetica nella tecnica.

Quali caratteristiche ha avuto nel decennio 1970/8@esign in Italia e in particolare nell'aria
milanese?

E stato un grande periodo di sperimentazione dialtipdoprattutto nell'arredamento, in occasione
di quelle grandi mostre periodiche dove i produttbredevano questi modelli nuovi dei quali pochi
sono andati in produzione. Erano proprio modellichiamo, un po' una vetrinistica.

Approdando al design dopo una pratica artistical sieo rapporto con l'industria quali influenze
ha subito, o, viceversa come ha influenzato I'itria®@

Si, io ho iniziato come artista e continuo ancahocampo delle ricerche. Ho cercato e ho messo a
punto un principio di percezione visiva nel campd'arte visiva, e conduco alcuni esperimenti che
abbandono per iniziarne altri, non occupandomi diaendere commerciale questa ricerca. Caso
mai la applico nel campo industrial, se occorre,mma c'é in me il preconcetto di fare a tutti itcos
un oggetto d'arte. Di solito il mio processo proggte € quello di arrivare all'essenziale, di texg
tutte le sovrastrutture in modo che l'oggetto mefmesattamente alla sua funzione e sempre diventi
oggetto giusto, quindi bello.

Quale tipo di rapporto dovrebbe esserci fra desiggendustria? E da preferirsi un rapporto fra
designer esterno e industria, oppure designer maall'ufficio tecnico dell'industria?

| rapporti possono essere sia interni che estd¥mdaistria, sono i problemi che devono essere
impostati in modo preciso dall'industriale percleEdnomia di produzione e di distribuzione sia
rigorosa. Non si puo fare un oggetto piu bello chsta dieci volte di piu e non si vende. Tutti i
valori che concorrono a formare un progetto il gesr li deve equilibrare e mettere insieme con
molta coerenza. La ricerca dell'essenziale e urcipipb progettuale che deve stare alla base di ogni
progettazione senza lasciarsi trascinare dalle mode

Quale ruolo deve assumere il designer all'interebaclo produttivo?

Il ruolo del designer & quello di rendere un seovial consumatore, come prima cosa. Questo
servizio, in un certo senso, € anche l'interesi@ndestria.

Inoltre deve progettare al giusto prezzo un giusjgetto, inserendosi nel processo produttivo,
insieme al tecnico dell'industria, al direttorelélalendite e a tutte quelle persone responsahili de



vari settori interessati al progetto, quando I'stda decide di produrre un nuovo oggetto.

Pensa che in Italia sia utile una scuola di desagivello universitario?
Quali caratteristiche dovrebbe avere?

C'é una scuola in Italia che io credo sia abbaat@wzquesta linea, ed € la scuola Politecnica di
Design dove ci sono degli insegnanti a livello @emsitario. E una scuola abbastanza completa. Si
insegnano tutte le componenti del design, dalllesgua al disegno progettuale, all'economia, alla
percettologia, e per ognuna di queste materie w'énsegnante che € o un professionista 0 un
insegnate a livello universitario.

Ci sono altre scuole di design, private o statdle pero trattano la materia partendo dall'artere n
dalla tecnica.

Ho visto come funzionano gli I.S.I.LA. Di Roma e dize, ed ho visto il loro prodotto, ma c'é
sempre una partenza artistica. A Firenze per eseimm@nno progettato dei modelli di orologi,
ponendosi il problema di progettarli secondo fonharse. Ma per me non ha senso un approccio
al problema in questo modo, perché bisogna primzace di capire cosa abbiamo oggi per segnare
il tempo. Non c'é piu solo la molla, per segnargéeihpo ci sono anche altri strumenti; allora
bisogna vedere questi strumenti, chiedersi cheiegazupano, che forma hanno, qual'e la loro
logica formale, e da questi dati viene fuori lanfiar.

Invece cio che avevano progettato erano tante zagrie da appoggiare in un certo modo o in un
altro.

In questi istituti, che non sono completi dal pudtovista didattico, I'educazione di tipo artistico
orienta gli individui a scegliere, per esempio,materiale, con il quale poi realizzano tutto quello
che si puo realizzare. Secondo me l'istituto d'afe e basato sul laboratorio, dovrebbe essere il
primo a trasformarsi in scuola di design; solo dagparte delle autorita, del ministero, c'e unsacer
incompetenza.

Che significato hanno, in positivo e in negatiwidtituzioni come I'A.D.I.?

L'A.D.l. E un'associazione, di cui fra l'altro ceedi essere stato fra i fondatori, dalla quale sono
venuto via perché non riuscivo piu a riconoscergiisuoi obiettivi. L'A.D.l. Potrebbe funzionare,
ma ha fatto I'errore di inglobare un po' tutto. @@ me dovrebbe essere una specie di sindacato
dove i designer si trovano per discutere dei lombjemi e cercare di dare una regolamentazione
contrattuale alla categoria. Pero I'A.D.l.,, essenth@ associazione di designer e industriali, &
difficile da trasformare in sindacato.

Quali sono le prospettive del design per gli aig?

Ah! Le prospettive. Non si sa. E una domanda ali@einon si puo rispondere. Posso dire cosa mi
auguro che sia, ma non quello che sara; comeasségperlo?

Cosa mi auguro che sia? Mi auguro che si precispse di piu questo metodo di progettazione che
non e legato né alle mode, né al tempo, né agilirsth che, essendo proprio una progettazione alla
ricerca della soluzione essenziale, é senza termpe d leggio a treppiedi del musicista, come la
sedia a sdraio, come la bicicletta da corsa, catte ¢uelle cose che sono state progettate solo per
la loro funzione ma essendo state costruite conaileriale giusto, con la tecnica giusta, con la
tecnologia giusta per lavorare quel materiale, smygetti giusti e vanno bene sempre.



